Olivier Farlotti – Développeur Web / Développeur Front Office

Téléphone

 06 16 48 00 93 

Email 


olivierfarlotti@oric-ak.fr 

RSS personnel 
Netvibes 

Adresse 

30 voie Albin Desmazes, 78260 Achères 

Age 


34 ans

Situation familiale 
Vie maritale, 2 enfants 

Compétences

· Développement côté serveur

· JAVA / J2EE , Struts, Hibernate, Spring (débutant)

· XML / XSLT / XSD (débutant)

· PHP4/5, développement (pattern MVC, gestion de contenu, ORM via CakePhp) sous Eclipse (Subclipse - svn - , PDT) 

· MySql, MCD sous Workbench, création / maintenance sous PhpMyAdmin

· Développement côté client

· XHTML / CSS2, conception / réalisation aux normes W3C et sensibilisé aux normes d'accessibilités (WCAG, RGAA, Accessiweb) 

· Javascript non intrusif (jQuery, Mootools, connaissance de l'API DOM, Event, pattern MVC, progressive enhancement, AJAX etc...) 

· Firebug (addon Firefox) pour la conception et le débug 

· Référencement, connaissances principales (référencement naturel, backlink, crosslink, duplicate content...) 

· Webdesign / Ergonomie
· Analyse et conception de plan de site, wireframe, persona, architecture de l'information, rédaction pour le web (bonnes connaissances théoriques, intérêt pour la psychologie cognitive, familiale) 

· Prototypes fonctionnels / semi fonctionnels 

· Retouche d'image pour le web, graphisme 2D/3D (photoshop,3dsmax) 

Expérience Professionnelle

· Développeur Front Office (DFO IT) - Sté Fullsix avril 2009 - septembre 2009

Développeur front office chargé de la production des livrables xhtml/css/javascript pour les différents projets de la société ainsi que de la veille technologique et du conseil auprès des consultants projet sur les questions de front office.

· html, css, javascript sur différents projets pour Renault, Fiat, Fram, Club Med,... d'après maquettes psd 

· Définition d'un workflow de production côté Front Office, comprenant définition des conventions, inventaires de contenus, suivi de production, architecture de fichiers des livrables statiques 

· Conseil auprès des consultants projets 

· Développeur web front - Sté Actinext - Groupe AFG septembre 2007 - avril 2009

Dans le cadre de la création du site Voiles et Voiliers et ses différents services (magazine, club, petites annonces, locations), création d'un CMS (front / back office) sous Cakephp (framework php MVC, RAD) 

· Architecture front office (conventions, structuration) 

· Création d'un CMS gérant des modules multimédia 

· Gestion de publicité en ligne via backoffice 

· Cache d'images côté serveur 

·  AJAX (photothèque, pagination, pilotage de modules flash), plugins jQuery divers (blocage bouton droit, popup, tooltips...) 

· MySQL, conception de base de données sous Workbench 

· XHTML/CSS2 conception / intégration 

· Conseil en ergonomie 

· Intégrateur / développeur web - Sté Equinoxe Média novembre 2006 - septembre 2007

· Intégration web complète en XHTML/CSS2 à partir de maquette psd et layout powerpoint 

· Développement javascript via Prototype et Jquery (AJAX) 

· Corrections sur PHP/MySql 

· Intégrateur / développeur web - Sté Caradisiac janvier - novembre 2006

· Conception/programmation/design (php, css, javascript) du service "Voiture neuve" 

· Intégration des optimisations du site liées au référencement 

· Intégration des articles du magasine hebdomadaire avec Dreamweaver 

· Intégrateur web Fnac.com - Sté Fnac SA Avril- Septembre 2004

· Centralisation des images fournis par les chargés de missions en région 

· Gestion de la base d'image via l'outil de fnac.com 

· Retouche/dimensionnement/vérification des images au format de fnac.com 

· Level Designer / Game Designer sur divers jeux - Sté Monté Cristo 2002

· Paramétrage de données appliquées une IA comportementale 

· Ecriture / Réécriture du système de jeu (conception/spécification) 

· Réécriture d'un scénario de campagne 

· Plan de niveau de jeu 

· Level Designer sur le jeu Planète des Singes - Sté Visiware 2000-2001

· Développement de scripts (proche langage C) sur plate-forme propriétaire 

· Edition de caméra, objet, pathfinding, (position, paramétrage) 

· Insertion de dialogues, montage de dialogues à partir de rushs, insertion de sons 

· Autre : Conception (game design) et conception de niveau (level design - Photoshop / 3DS max) pour le prototype de jeu Deep 9 

Connaissances Informatiques

· Conception : MySQL WorkBench (MCD), Xmind (Mind Mapping), Dia (diagrammes divers), Cmap Tool (diagrammes conceptuels) 

· Développement (sous Eclipse) 

· PHP4-5, JAVA/J2EE 

· MySQL 

· XML, XSLT, XSD

· Javascript (DHTML - AJAX via jQuery, Mootools) 

· XHTML, CSS 

· Graphisme : Photoshop, 3DS max 

· Gestion de version : SVN (Tortoise, Subclipse)

· Bug tracking : Mantis, JIRA 

· Windows 2000, XP 

Formation

· 2009 Formation JAVA/J2EE (Spring, Struts, Hibernate - 420 heures - Homecom - 92 Levallois Perret ) 

· 2005 Développeur Intégrateur Doranco Internet et E-commerce (3 mois, Doranco Multimédia, Paris 20e) 

· 1999 DUT Informatique, IUT Montreuil (Université Paris 8) 

· 1995 1ère année à l'Ecole des Beaux Arts de Toulon 

· 1994 Bac F1, option mécanique (CAO, PAO, machine outil, ...) 

Divers

· Anglais : pratique courante de l'écrit avec des anglophones sur des forums de discussion divers 

· 8 ans de mmorpg (gestion de communauté, gestion d'évènements) avec des communautés américaine et européenne, jeux vidéo PC et console divers 

· Lecture : Fantasy, SF, divers 

